PIATKA
DLA NATURY

Scenariusz zaje¢ programu
»Piatka dla Natury”

Temat zajed: Energia wody

Czas trwania: 20 minut

Cele ogdlne:
e Zrozumienie pojecia "energia wody" i jej znaczenia dla produkcji energii elektrycznej.
e Poznanie sposobow wykorzystania energii wody do produkcji energii elektryczne;j.
e Zachecanie dzieci do refleksji na temat korzysci wynikajgcych z wykorzystania

odnawialnych zrédet energii.
Cele operacyjne:
e Opisanie zrodta energii wody i zrozumienie, w jaki sposob dziata.
e Rozpoznawanie urzgdzen i technologii wykorzystujgcych energie wody.
e Ksztattowanie postaw proekologicznych poprzez promowanie korzystania z
odnawialnych Zrédet energii.
Metody: ogladowa, stowna, czynna
Formy: grupowa, indywidualna
Srodki dydaktyczne: ilustracje przedstawiajace dziatanie energii wody, modele elektrowni
wodnych, narzedzi cyfrowych z materiatami dotyczgcymi korzysci i zastosowan energii
wodnej, butelki, korek, plastikowa karta, woda, nozyczki,

Podstawa programowa: 1.5, 1.7, 111.8, VI.13

Kompetencje kluczowe: |, V, VII, VI

Materiaty edukacyjne przygotowane w ramach programu ,Velvet. Pigtka na Natury”



Przebieg:

I. Powitanie dzieci. Wprowadzenie tematu.
Co tak wyglqd zmieniac¢ moze:

gdy jej duzo - zwie sie morzem,

a gdy ilos¢ jest niewielka

to jest kropla lub kropelka.(woda)

Ptynie do wsi i do miasta,

do kuchenki, do Zelazka.

Jesli ptynie, to w przewodach,

lecz to wcale nie jest woda. (prgd)

Nauczyciel pyta dzieci, co wspdlnego moze miec ze sobg woda i prad?
Przedstawienie tematu zaje¢ — energia wody. Zacheca dzieci do podzielenia sie swoimi
przemysleniami na temat wody i jej znaczenia. Tworzenie mapy mysli, zapisywanie wiedzy,

ktérg dzieci majg w tematyce powyzszych zajec.

Il. Pokazanie
Nauczyciel przy pomocy narzedzia cyfrowego pokazuje dzieciom filmik edukacyjny zwigzany z

elektrownig wodna.

Nastepnie pokazuje i raz jeszcze przedstawia w jaki sposéb woda zamienia sie w prad.
Zasada dziatania elektrowni wodnej jest prosta i polega na spietrzaniu wody za pomoca
réznego rodzaju zapodr. Tak spietrzona woda znajduje ujscie w postaci rur i z duzg predkoscia

trafia do turbiny, powodujgc obroét jej topat. (zatacznik nr 1, 2)

[ll. Zabawa ruchowa — Fale

Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety w rzedzie wzdtuz jednej strony pomieszczenia lub na
zewnatrz. Wybiera jedno dziecko, ktore bedzie "Wiatrem", a reszta bedzie "Falg". "Wiatr"
stoi na przeciwnej stronie pomieszczenia lub na zewnatrz, a "Fale" stajg po drugiej stronie.
"Wiatr" zaczyna dmuchac na "Fale", wietrzac rekami lub machajac nimi, symulujac ruch fal.
"Fale" zaczynajg poruszac sie, unoszgc ramiona i kotyszac sie w rytm fal, kiedy "Wiatr"

dmucha na nich. Kazde kolejne dmuchniecie "Wiatru" powoduje wiekszy ruch "Fal".
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IV. Praca plastyczna

Odcinamy gornga czesc¢ butelki i robimy po jej przeciwnych stronach dwa naciecia o gtebokosci
ok. 2 cm i szerokosci ok. 3 mm. Karte przecinamy na cztery identyczne czesci. Na korku
robimy cztery naciecia do wtozenia kazdej z czterech czesci karty. W ten sposdb

powstat wirnik turbiny, ktéry sie obraca w wyniku przeptywu wody. Z dwdch stron korka
wkftadamy wykataczki lub przeciete patyczki do szasztykdw. Teraz mozemy wtozyé nasz wirnik
w przygotowane wczesniej wciecia butelki. Wszystko gotowe do tego, aby powoli skierowac
wode z czajnika na fopatki wirnika turbiny. Wirnik zaczyna obracac sie pod naciskiem
strumienia wody. W ten wtasnie sposdb przetwarzamy energie mechaniczng wody na ruch

obrotdw. (zatacznik nr 3)

V. Podsumowanie zaje¢, wspdlne oglagdanie prac. Pozegnanie.
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