IMaterialy edukacyjne przygotowane w ramach programu ,Velvet. Pigtka na Natury”

SCENARIUSZ ZAJEC PROGRAMU

“Pigtka dla Natury”
Ponowne wykorzystanie surowcow

DLA NATURY

Cele ogdlne

o Uswiadomienie dzieciom znaczenia ponownego wykorzystania surowcow i zwiekszenie ich
Swiadomosci ekologiczne;j.

e Zachecenie dzieci do aktywnego uczestnictwa w procesie ponownego wykorzystywania
materiatow.

Cele operacyjne Czas trwania
. : \ , 20 min
e Rozpoznanie | nazwanie surowcow wtornych.
e Zrozumienie znaczenia segregacji odpadow.
« Rozwiniecie umiejetnoséci matematycznych Formy Metody
poprzez zabawe. grupowa, indywidualna  oglgdowa, stowna, czynna

e Tworzenie masy papierowej oraz wykonywanie
tworczych prac plastyczno-recyklingowych

Srodki dydaktyczne

Zdjecia (Zatgcznik nr1), siatka z zebranymi korkami,
Kostka do gry, Kostka do zrobienia wtasnorecznie
(zatgcznik nr2), Sktadniki do tworzenia masy
papierowej (porysowane kartki, makulatura)

Przebieg zajeé

1. Powitanie dzieci. Wprowadzenie tematu. — Nauczyciel pyta dzieci w kole ,Czy wiemy skad i czym s3
surowce wtorne ?” — swobodne wypowiedzi dzieci. Nastepnie pokazuje dzieciom zdjecie
(Zatgcznik nr1). I prosi, o wskazanie co dzieci widz3.

2. Pokazanie materiatu dot. segregowania smieci. Nauczyciel zadaje pytania:
a. Do jakich 3 kolorow smietnikow wyrzucamy surowce wtorne?
b. Co wyrzucamy do niebieskiego I jak nazwiemy ten surowiec?

c. Co wyrzucimy do zottego i jak nazywamy ten surowiec?
Dzieci odpowiadajg i ttumaczg co do ktérego kosza wyrzucimy oraz co jest jakim surowcem?

3. Zabawa matematyczna w grupach — Nauczyciel rozdaje na grupe siatke z zebranymi wczesniegj
korkami, kostke do gry oraz jedng kostke do zrobienia wtasnorecznie. Przyktad: (zatgcznik nr2) do
pokolorowania. Nastepnie ttumaczy dzieciom zasady gry. Jedna osoba rzuca obie kostki, kolorowg oraz
tg z pinami. Zadaniem kazdego dziecka jest policzenie/ dopasowanie, ile wypadto pindw na kostce do
gry oraz jakiego koloru, nastepnie dzieci wyciggajg tg samg ilos¢ nakretek z siatki. I tak do momentu, az

nakretki sie skocza.
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SCENARIUSZ ZAJEC PROGRAMU

“Pigtka dla Natury”
Ponowne wykorzystanie surowcow

4. Praca plastyczna/recyclingowa — Tworzenie masy papierowej oraz dowolne ekspresja tworzenia

Sktadniki:

e 1 szklanka rozdrobnionych gazet, makulatury lub papieru;
e 1 szklanka wody,

e 1/2 szklanki mgki kukurydzianej,

e tyzka soli,

e 2tyzki kleju do papieru typu wikol.
Sposab przygotowania:

o Umiesc rozdrobniong makulature w wodzie i odstaw do doktadnego namoczenia.

e Po namoczeniu odcisnij nadmiar wody z papieru i dodawaj stopniowo magke kukurydziang, caty czas
mieszajgc mase.

e Dodaj sdl, klej i wymieszaj mase papierowg doktadnie.

e Szybko uformuj figurki wedtug wtasnego pomystu, pamietaj, ze to szybkoschngca masa papierowa!

5. Podsumowanie zajec, wspolne oglagdanie prac. Pozegnanie.

Podstawa programowa: Il 3, 1l 8, IV 2, IV 5, IV11, IV12, IV.15, Kompetencje kluczowe: 3, 5, 6, 8
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