SCENARIUSZ ZAJEC .4

“Pigtka dla Natury” ety e

Jakie produkty mamy
dzieki drzewom?

Cele ogdlne Czas trwania

Cele operacyjne

. L | 20 min
Rozwijanie pamieci | wyobrazni

Ksztattowanie umiejetnosci kompozycji z r6znego Metodg
tworzywa przyrodniczego

Utrwalanie dobierania elementow zbiorow tego stowna, oglagdowa
samego przedmiotu

Formy

. : 3 , iIndywidualna, grupowa
Uczestniczy w zabawie ruchowej | reaguje na sygnat

Rozpoznaje przedmioty przyniesione przez nauczyciela S’rodki dgdaktgczne
Opowiada | nazywa wybrane elementy

Przelicza elementy | tworzy zbiory Koszyk, licie, kora, gatezie, nasiona,
Odwzorowuje i samodzielnie uktada figury geometryczne orzechy, szyszki, kasztany, zotedzie

akompaniament

Przebieg zajeé

1.

i

Przywitanie i zapoznanie dzieci z tematem zajec.

Zabawa ruchowa Kasztany. Dzieci dobierajg sie trojkami. Dwoje na zewnatrz to "tupina", jedno
wewnatrz to "kasztan". Dzieci "kasztany". W rytmie akompaniamentu granego na dowolnym
instrumencie, dzieci "tupiny" trzymajg sie za rece i rytmicznie podskakujg wokot "kasztana".

Na gtosny sygnat np. klasniecie dzieci puszczajg swoje rece "tupina sie rozpada", przechodzg do
przysiadu. "Kasztany" podskakujg w dowolnych kierunkach po catej sali. Powtorzy¢ zabawe tak by
za kazdym razem w trojach byty inne dzieci.

. Dary drzewa. Nauczyciel rozsypuje na dywanie rozne elementy pochodzgce z drzewa. Zadaniem

dzieci jest nazwanie i opowiedzenie skad dany element mogt sie wzigc. (Liscie, kora, gatazki,
nasiona, orzechy, szyszki, kasztany i zotedzie). Po rozpoznaniu i nazwaniu wszystkich
przedmiotow, dzieci tworzg zbiory tych samych przedmiotow i przeliczajg ilos¢ zbiorow.

. Lesne figury. Nauczyciel dzieki odpowiednigj ilosci np. kasztanow, gatgzek, zotedzi, lisci uktada

figury geometryczne (trojkat, kwadrat, prostokat, koto) nastepnie zadaniem dzieci jest odtworzenie
| nazywanie figury geometrycznych.

. Kasztanowe ludziki. Nauczyciel przedstawia ilustracje wykonanego ludzika z kasztanow (zatgcznik

nr1). Zadaniem dzieci jest stworzenie dowolnego ludzika przy uzyciu kasztanow i wykataczek.

. Podsumowanie zaje¢, omoéwienie ilustracji i podziekowanie za zajecia.

Punkty z podstawy programowej: |5, IV12, IV13, IV15
Kluczowe kompetencje: 1, 3, 5, 8
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